Manual del Lenguaje C++

INSTALACION DEL COMPILADOR DE LENGUAJE C++
Y LA FORMA DE REALIZAR UNA APLICACION EN
WINDOWS
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2)

El compilador seleccionado para ejecutar las aplicaciones de este libro, es un compilador
de 32 bits Open Source para Windows, que tiene el IDE Qt Creator y el compilador gec,
llamado mingw en la version mingw482_opengl-5.3.2. Y el Sistema Operativo elegido es
Windows 7, porque es el mas utilizado a nivel de estudiantes de secundaria y universidad, pero
si se puede utilizar este manual para versiones mas actuales de Windows, tomando en cuenta
que la configuracion de las variables de entorno serd un poco diferente. Cabe recalcar que
existen compiladores para otros sistemas operativos.

Para la instalacién del compilador de lenguaje C++ y la forma de realizar una aplicacién en
Windows 7, se debe analizar los siguientes puntos:
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Obtencion del Compilador de Lenguaje C++

Instalacién del Compilador de Lenguaje C++ en Windows 7
Configuracién de las Variables de Entorno en Windows 7
Realizar una aplicacién en Windows 7

Estos puntos seran tratados en los siguientes numerales:

Obtencion del Compilador de Lenguaje C++

1.

La direccién de uno de los Mirrow que tiene el IDE Qt Creator y el compilador gcc
incluido, para descargar el software para Windows, se indica a continuacion:

http://download.qt.io/archive/qt/5.3/5.3.2/qt-opensource-windows-x86-
mingw482_opengl-5.3.2.exe.mirrorlist

También se puede ingresar a la pagina de descarga del Qt WORLD SUMMIT, en el
enlace View All Downloads, que tiene la siguiente direccién:

http://www.qt.io/download-open-source/
En la cual se puede seleccionar el software requerido, de acuerdo al Sistema
Operativo, tamano de bits y versién del compilador; pero se debe tener en cuenta que

el IDE Qt Creator y el compilador gec vienen por separado.

En este caso se descarga el software del Mirrow antes indicado, con el nombre de
archivo que se muestra a continuacion:

qt-opensource-windows-x86-mingw482_opengl-5.3.2.exe

Instalacion del Compilador de Lenguaje C++ en Windows 7

1.

Para realizar la instalacion del compilador de lenguaje C++, se debe ejecutar el archivo
descargado qt-opensource-windows-x86-mingw482_opengl-5.3.2.exe, haciendo
doble clic en el nombre de este archivo, apareciendo la siguiente ventana de Setup del
Qt Creator, para continuar pulsar el botén Next:



[ Qt5.3.2 Setup

Setup - Qt 5.3.2

Welcome to the Qt 5.3.2 Setup Wizard.

2. En la instalacion de la carpeta que contendra el software, se recomienda la ubicacion
por defecto que presenta el instalador, entonces pulsar el botén Next:

[ _ o)
@ [ Qt53.2 Setup -

L MR o e a— ) —— -

Installation Folder

Please specify the folder where Qt 5.3.2 will be installed.

C:\Qt\Qt5.3.2 rowse...

Associate common file types with Qt Creator.

[ Next [ concel |

3. En la seleccién de componentes para que sean instalados, seleccionar todos los
componentes con el botén Select All y luego pulsar el botdn Next:



—— - W— - —
@ [7 Qt53.2 Setup

Select Components

Please select the components you want to install.

4 [V Qt Qt5.3.2 l
> Qt5.3 This component will occupy
b Tools ;psﬁrg:ia‘;:ately 3.03 GiB on your hard

[ mext ][ cancel |
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4. Aceptar el acuerdo de licencia de las condiciones de uso del software, como se
muestra en la siguiente ventana, luego pulsar el boton Next:

r
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@ (@ Qt532Setup’ B .
e

License Agreement

Please read the following license agreements. You must accept the terms contained in these
agreements before continuing with the installation.

Qt Installer LGPL Agreement GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE =~ #

Qt Installer FDL Agreement The Qt Tookit is Copyright (C) 2014 Digia Plc |_|
e is Cop'

Qt Installer GPL Agreement and/or its subsidiary(des).

Qt Installer LGPL Exception Agreer| Contact: http://www.qt-project.org/legal

You may use, distribute and copy the Qt GUI
Toolkit under the terms of

GNU Lesser General Public License version 2.1, |
which is displayed below.

< | m | » -

 I'have read and agree to the following terms contained in the license agreements
@ accompanying the Qt 5.3 installer and additional items. I agree that my use of the Qt 5.3
installer is governed by the terms and conditions contained in these license agreements.

~ Ido not accept the terms and conditions of the above listed license agreements. Please
@) note by checking the box, you must cancel the installation or downloading the Qt 5.3 and
must destroy all copies, or portions thereof, of the Qt 5.3 in your possessions.

[ tet ][ cancel |

5. Aceptar el inicio acceso directo del menu establecido en la ventana Start Menu
shortcuts, pulsando el boton Next.

6. Aparecera la ventana ready to install que indica que esta listo para instalar el
software, pulse boton Install para iniciar la instalacion



7. Aparece la ventana Installing Qt 5.3.2, que indica la instalacion del software.

8. Luego aparece la ventana Completing Qt 5.3.2 Wizard, en la cual desactivar las cajas
de verificacion y se completa la instalacién pulsando el botén Finish.

3) Configuracion de las Variables de Entorno en Windows 7

1. Luego de la instalacion se debe configurar la Variable de Entorno, para que las
aplicaciones se puedan ejecutar desde cualquier lugar de la computadora. Esto
depende del Sistema Operativo y la version del compilador.

2. Desde inicio de programas seleccionar Panel de Control.

3. Aparece la siguiente ventana, en la cual seleccionar la opcion Configuracién
avanzada del sistema:

' e
—
OU ’Z » Panel de control » Sistemay seguridad » Sistema

Ventana principal del Panel de . .z 2. o .
control Ver informacién bésica acerca del equipo

# Administrador de dispositivos Edicién de Windows

# Configuracién de Acceso Windovs i Enterpase

remoto Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los

# Proteccion del sistema desechos.

# Configuracién avanzada del Service Fack

sistema
Sistema
Evaluacion: 5, La E'.'avluacrc'n de la experiencia en Windows necesita
“9 actualizarse.

Procesador: Intel(R) Core(TM) i7-3770 CPU @ 3.40GHz 3.40 GHz

Memoria instalada (RAM): 3,89 GB

Tipo de sistema: Sistema operativo de 64 bits
Vea también Lapiz y entrada tactil: La entrada téctil o manuscrita no esté disponible para esta pantalla

Centro de actividad = .
e e Configuracién de nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo
‘ Windows Update i )
e Nombre de equipo: DEEE-PC # Cambiar
nformacion y herramientas de ) 6
rendimiento Y Nombre completo de DEEE-PC configuracién

‘ equipo:

| ——=

4. En laventa Propiedades del sistema pulsar el botén Variables de entorno:



Propiedades del sistema u

| Nombre de equipo | Hardware
Opciones avanzadas |  Proteccién del sistema | Acceso remoto

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesion como administrador.

Rendimiento
Efectos visuales, programacién del procesador, uso de memoria y
memornia virtual
|
Perfiles de usuario

Configuracién del escritorio comespondiente al inicio de sesion

oy .
| Inicio del sistema, emores del sistema e informacién de depuracién

| Variables de entomo... |

t [M][Caioda’] Aplicar

5. Aparece la ventana Variables de entorno Seleccionar Path en el panel Variables del
sistema y pulsar el bot6n Editar:

Variables de entorno | —— — g

Variables de usuario para DEEE
Variable Valor
TEMP %USERPROFILE % \AppData\Local\Temp
™P %USERPROFILE % \AppData\Local\Temp

Nueva... || Editar... || Eiminar |

Variables del sistema

PATHEXT .COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS;....
PROCESSOR_A... AMD64 Y
[ Nueva, ] [ Editar... ] [ Eliminar ]

6. Aparece la siguiente ventana, en la que debe ingresar al final de la caja de texto Valor
de la variable:, las siguientes rutas (path, en inglés) separados por punto y coma:



C:\Q1\Qt5.3.2\5.3\mingw482_32\bin
C:\QN\Qt5.3.2\Tools\mingw482_32\bin

.
Editar la variable del sistema ﬂ

Nombre de la variable: Path

Valor de la variable: bin;C:\Qt\QtS. 3. 2\Tools \mingw482_32\bir|

[Aoeptar][Cancelar]

7. Enlas tres siguientes ventanas pulsar el botén Aceptar.

8. Para terminar con la configuracion de las Variables de entorno, se debe resetear la
computadora.

4) Realizar una aplicacion en Windows 7

1. Para realizar las aplicaciones en lenguaje C++, se recomienda crear una carpeta
exclusiva, en este caso la carpeta EjerciciosPOO en la unidad D.

2. Ejecutar el IDE Qt Creator desde inicio de programas la opcion Todos los
programas de la carpeta Qt 5.3.2 el icono ejecutable Qt Creator, o directamente
desde inicio de programas seleccionar Qt Creator. Se presenta el IDE de Qt Creator
como se muestra en la siguiente figura:

[ [ Qt Creator E@M‘

File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
Projects v @B+ X € ¥ <no document> v B+ X

By P QMLProfiler v ® vz Eapsed: 0.0s

Location | Time in Percent | Total Time Self Time in Perce Self Time Details

Open Documents vigs X

Caller Total Time Caller Description Callee Total Time Callee Description

Timelne | Events | Javascript |
[0l O- Type to locate (Ctrl+K) 14 15sues JI) waws%wmwt!wwwt!mﬂsw_ﬂ

€

3. En el menu File seleccionar la opcién New File or Project..., como se muestra en la
siguiente figura:



5.

r@ Qt Creator
Edit Build Debug Analyze Tools

Window Help

) NewFile or Project... Ctrl+N
&/ QOpenFile or Project... Ctrl+O
Open File With...
Recent Files
Recent Projects
Sessions
Session Manager...

Revert to Saved

Close All Except Visible

Print... Ctrl+P

Exit Cti+Q

Close Ctrl+W
Close All Ctrl+Shift+W
Close Others

3 -
. + New Project

Sessions
Close Project
Close All Projects and Editors D cefaut
B save Ctrl+S
Save As...
Save All Ctrl+Shift+S

Qt Cloud Services
MR online Community
N\ Blogs

@ uUser Guide

| B - Type to locate (Ctrl+K)

= an - e

h] Open Project

Recent Projects

O 5 s smeEmm s - |

En la venta New seleccionar Projects en Choose template para Qt Console
Application, como se indica a continuacion:

T — ]

Non-Qt Project
Import Project
Files and Classes

C++
BlackBerry
Qt

GLSL
General

Java

Python

Choose a template: Desktop Templates ¥
Projects m Qt Widgets Application Creates a project containing a single main.cpp fle
Applications < Qt Quick Application with a stub implementation.
Libraries B Qt Console Application Preselects a desktop Qt for building the application if
——— = ~|'| available.
Other Project < QtQuick Ul

Supported Platforms: Desktop

Ingresar el nombre de proyecto, en este caso Prueba, y la localizacién del proyecto en
el directorio creado EjerciciosPOO:



B Qt Console Application
Introduction and Project Location
Q Location

Kits This wizard generates a Qt Console Application project. The application derives from QCoreApplication and does not provide a GUI. '

Summary
Name: Prueba
Createin: D:\EjerciciosPOO
[7] Use as default project location

=

6. Seleccionar el Kit para el proyecto Prueba, en este caso Desktop Qt 5.3 MinGW 32
bits:

Build Debug Analyze Tools Window Help
Projects v¥. @B+ X ¢ % <no document>

@ B Qt Console Application

Kit Selection

Qt Creator can use the following kits for project Prueba:

M Desktop Qt 5.3 MinGW 32bit

| Timeline | Events | Javascript

| Bl ©- Type to locate (Ctrl+K)

7. En la ventana Project Management no seleccionar nada. Para finaliza pulsar el boton
Finish.

8. Se presenta la siguiente pantalla con el Proyecto Prueba y el archivo main.cpp, en
donde se escribe el cédigo de la aplicacion:



-

File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help

Projects v @B X € » main.cpp v | <Select Symbol> v # Line: 1,Col: 1 B+ X

4 [ Prueba
%

[ Prueba.pro
Welcome 4 . Sources

. main.cpp

Open Documents

1 #include <QCoreApplication>

4 int main(int argc, char *argv([])
{
QCoreApplication a(argc, argv):

return a.exec();

Mundo”:

A continuacion se realiza el programa de aplicacién que muestre en consola “Hola

r
[ main.cpp - Prueba - Qt Creator
File Edit Build Debug Analyze

Projects
4 [ Prueba
@ Prueba.pro
4 .. Sources
(e main.cpp

Open Documents

Tools

= = P>

Window Help
v |7 mainQ: int v | # Line: 12, Col: 1
// main.CPP
#include <iostream>
using namespace std;
6| 4 int main ()
{

cout << "Hola Mundo..." << endl;

return 0;

| Bl ©- Type to locate (Ctrl+K)

2 mmamsmmwwzmmw!w;sc«m

10. Para ejecutar la aplicacion en el ment Build se selecciona la opciéon Run.

11. Aparece la ventana Save Change, en la cual se solicita grabar los cambios realizados,
se recomiendo se pulsa el botén Save All para salvar todo el proyecto.



11

r ™y
[ Save Changes &J

The following files have unsaved changes:

o+ main.cpp iD:\EjerciciosPOO\Prueba

‘l Always save files before build

Save All | Do not Save | Cancel

12. La salida dela aplicacion seria:

r

# - CA\Qt\Qt5.3.2\Tools\QtCreator\bin\qtcreator_process_stub.exe P

flHola Mundo...
Press <RETURN> to close this window...




